













Abstract:  Tangible  physical  systems  are  more  intuitive  than  Intangible  virtual 
Systems.   Mixed reality systems are considered as an alternative to virtual systems, 
bringing advantages of tangible systems  into an  interaction. However, past research 
has  mainly  focussed  on  technical  aspects  of  incorporating  pervasive‐ness  and 
immersive‐ness  in  the  virtual  systems.  This paper  reports on an empirical  study of 
intuitive  Interaction  in  a  Mixed  Reality  game  system  for  children  and  the  design 
aspects that could  facilitate  intuitive  Interaction  in such systems. A related samples 
Friedman’s  test  showed  that  the Mixed  Reality  game  system  demonstrated more 
intuitive  interactions  than  non‐intuitive  Interactions.  A  linear  regression  analysis 
further  established  that  the  variation  in  intuitive  Interaction  in  the Mixed  Reality 
system could be statistically significantly explained primarily by physical affordances 
offered  by  the  Mixed  Reality  system  and  to  a  lesser  extent  by  the  perceived 
affordances  in  the  system.  Design  guidelines  to  develop  intuitive  Mixed  Reality 
systems  are  discussed.  These  guidelines  should  allow  designers  to  exploit  the 
wonders  of  advances  in  technology  and  at  the  same  time  allow  users  to  directly 
interact with the physical real world. This will allow users to access maximal physical 
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